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Partie 4 — Problemes assortis — 75 minutes

1. CroatiaDominoCastle . ... ........... 20
2. AllAloneFences . . ... ... ........... 25
3. Plussminus . ... ... ... ... ... 20+40
4. Magnets. . . . . . ... 35
5. RollingBlockMaze . ... ............. 35
6. CoralFinder . .. ... ... ............ 40
7. Equi-Kakuro . . ... .. ... 0oL 35
8 WordSnail . ..................... 40+60
9. Pentominos . . . . ... ... ... ... 50

Total: 400 points + time bonus (5 pts/minute)
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1. Croatia Domino Castle (20 points)
(Chateau de dominos croate)

Le chateau repseng ci-dessous até construit en utilisant le jeu de dominos mé@ntlans
la marge. Lorsque deux dominos se touchent parat@, deurs moites en contact doivent
porter le néme symbole. Les indices dans la marge donnent la liste fiésatlits symboles qui
apparaissent dans la ligne ou colonne correspondante.uRerfarrangement des dominos.
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2. All Alone Fences (25 points)
(Un par range / Cbture)

Noircissez certains chiffres de la grille de sorte que cka@mge ne contienne que des
chiffres differents. Les cases noircies ne peuvent pas se toucher patyetdes cases qui ne
sont pas noircies forment une zone d’un seul tenant.

Dessinez ensuite une boucle fé&encontinue qui relie des points adjacents du quadrillage
par des segments horizontaux ou verticaux, sans se recalipperombre figurant dans une case
(non noircie) indique, parmi les quatrétes de cette case, combien sont w#ipar la boucle.
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3. Plus-minus (20+40 points)
(Plus ou moins)

Placez les nombres deal9 (ou de 1a 16) dans la grille, un par case. Les valeurs en haut
ou a gauche de la grillea(gauche des traits verticaux) indiquent la plus grande sodendeux
nombres parmi ceux dans la ligne, colonne ou diagonalesmorelante. Les valeurs en bas ou
a droite de la grilled droite des traits verticaux) indiquent la plus grandeedéfice entre deux
nombres de la ligne, colonne ou diagonale correspondante.
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4. Magnets (35 points)
(Aimants)

La grille se compose de plaques aineed et de plaques non aimaes. Chaque plaque
aimaneée porte des polaés opposées sur ses deux egmites, I'une positive et I'autregyative.
Les exteémites portant la rdme polarié ne peuvent pas se toucher horizontalement ni verticale-
ment. Les indicea droite et en-dessous de la grille indiquent le nombre tBexites aimaries
de chaque polagétdans la ligne ou colonne correspondante. Certains inditestoeffa@s.
Retrouvez les polags des plagues aimaes.
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5. Rolling Block Maze (35 points)
(Labyrinthe pour un @)

Un dé porte sur chacune de ses faces I'un des symholes, de telle sorte que deux faces
oppo£es portent le Bme symbole (voir figure). Le&dest initialement pd@ssur la case en haut
a gauche de la grille, de telle sorte que la face en contactiawgille porte le symbole. Le dé
roule alors de case en case dans les 4 directions, en pi¢otdrique fois de 90 ddeg autour
d’'une de ses @tes jusqla ce qu’une nouvelle face soit en contact avec la grille. Aqaka
étape, la face en contact avec la grille doit porter &ma symbole que la case océep

Trouvez le trajet le plus court jusqu’au coiné@nieur droit de la grille.
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6. Coral Finder (40 points)
(Récif de corail)

Noircissez un ensemble de cases d’'un seul tenané¢iéde corail) qui ne se touche pas,
méme en diagonale, et ne forme pas de boucle &éermLes nombres en marge de la grille
indiquent les longueurs des blocs ceastifs de cases occéps par le corail dans la ligne
ou colonne correspondante. Cependant, les nombres sonkésidans I'ordre croissant, pas
forcement dans 'ordrewles blocs apparaissent dans la grille. Auclugmian 2x2 ne peldtre
entierement recouverte par le corail.
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7. Equi-Kakuro (35 points)
(Nombres fécheséquitables)

Inscrivez des chiffres dans la grille (un par case) de tattesque la somme des chiffres
dans chaquessie de cases blanches saifale au nombre figurant dans la caseéagrien regard.
Un nombre figurant au-dessus d’un trait diagonal correspdacsomme des chiffres inscras
sa droite. Un nombre figurant sous un trait diagonal cornedpda somme des chiffres inscrits
en-dessous. Le chiffre 0 n’est pas uéligt chaque groupe se compose de chiffres tous distincts.
(Dans cette grille, deux indicesgsents dans une@me case sont toujouegaux.)
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8. Word Snall (40+60 points)
(Mots en escargot)

Inscrivez tous les mots de la liste dans la grille, en suileaspirale. (Les mots ne sont pas
donrés dans l'ordre). Les mots doivegtre €£paés par au moins une case vide. Les lettres qui
apparaissent dans unéme ligne ou colonne doivegtre toutes diffrentes. Certaines lettres
sont ceja pla&es.

» BRAZIL
CROATIA
FRANCE
HUNGARY
JAPAN

“ HRVATSKA
ZAGREB
SPLIT
RIJEKA
OSIJEK
ZADAR
PULA
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9. Pentominos (50 points)

Placez les 12 pentominos dans la grille, de telle sortegjo&l se touchent pas,@me en
diagonale. Les gices peuvergtre toures (par une rotation) mais pas ret@es. Les cases
contenant une croix doivent rester vides. Les indices damsdrge indiquent le nombre de
cases de la ligne ou colonne correspondante qui sont éesygar les pentominos.
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