Qualification WPC France 2012 — Instructions

samedi 9 juin 2012

Horaire

10:00-10:30 Partie 1 - Echauffement 30 minutes 175 points
10:40-11:10 Partie 2 - Mélange 30 minutes 140 points
11:20-11:45 Partie 3 - Indices faux 25 minutes 120 points
11:55-13:10 Partie 4 - Problemes assortis 75 minutes 400 points

Pour chaque partie, un bonus de 5 points par minut&mentle temps restant sera acéord
aux comgtiteurs qui soumettent des solutions correédsus les prol@mes avant la fin de
I épreuve.




Qualification WPC France 2012 — Instructions

Partie 1 —Echauffement — 30 minutes — 175 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute g de temps restant sera ac@atix comptiteurs qui
soumettent des solutions correcte®us les pro@mes avant la fin deé@preuve.

1. Differences (Diff érences) (10 points)

Les deux images sont presque identigaegtournement gs. Trouvez les 5 diffrences.
Indiquez les diférences de fagon claire sur I'une ou l'autre image (en eatdwne zone de
taille raisonnable autour de chaque @itfnce).

(2 points par diference trouge)

2. Password Path (Mot de passe) (15 points)

Tracez un chemin qui relie la case @gésen haui gauche de la grilla la case grise en
basa droite, en passant exactement une fois par chaque cas@déelaLe chemin relie les
centres de cases voisines horizontalement, verticaleroargn diagonale, sans se croiser ou
se chevaucher. Les cases successivement temgedoivent&peter, dans I'ordre, les lettres du
mot indigLe en marge de la grille.

Exemple :WPC [wlcTplc Solution : W e
P W ww
P/C|P|C —€
3. Tents (Tentes) (15 points)

Chaque arbre de la grille est ek exactement une tente, €isur une case voisine hori-
zontalement ou verticalement. Les tentes ne se touchennpase en diagonale. Les indices en
marge de la grille donnent le nombre de tent&spntes dans chaque ligne ou colonne. Placez
les tentes.

Exemple : 20113l1l211]2 Solution : 201131212
2 ¢ |* 2 ASs L S7AN
2 ¢ ¢ 3 VAN */~| |®
2|®|® AL A
2] |®? 2|1® JAN
1 ¢ 1 INEEX
1 3K 1 ¢le A
2|® 2|etn ] [A




4. Square Cut (Coupe au ca#) (15 points)

Découpez la figure en deux parties qui peuviine Easseml@les (sans retournement ni
chevauchement) pour former un @irr

Exemple : Solution :

5. Balancing (Balances) (10 points)

Attribuez les valeurs de d 9 aux diferentes masses dans le diagramme de telle sorte que le
mobile soit parfaitement eequilibre. (Les barres ont un poidégligeable). Chaque valeur est
utilisée exactement une fois.

Exemple : (de 1a 3) Solution :

6. Tapa (20 points)

Noircissez certaines cases pour former un mur d’'un seuhteba(s) nombre(s) qui figurent
dans une case indique(nt) la taille du ou des blocs de cages wongcutives qui se trouvent
parmi les cases adjacentes (horizontalement, verticalieoueen diagonale). Lorsqu’il y a plus
d’un chiffre dans une case, il doit y avoir au moins une caaadble entre deux blocs de cases

noires. Les cases noires ne peuvent pas former de 2a2rou plus grand. Les cases contenant
des chiffres ne peuvent pasre noircies.

Exemple: [, Solution :

7. No Fourina Row (Morpion) (20 points)

Remplissez la grille avec des O et des X de telle sorte que 4adgsbonécutifs identiques
n'apparaissent jamais horizontalement, verticalemengrodiagonale.

Exemple . X | X 0] Solution : OlXIXIXlolo|Xx
@] @) OO0 X|X|O|O

O O O|X|X|O|O|X|O

O0|O0|O X|X|O0|O|O|X|O

Oo|0O O X[X|O|O|X|X

O O X Ol0|O0|X|X|O|X

@] O|0O O X|O|0O|O|X|X




8. Loop Finder (Boucle) (20 points)

Dessinez une boucle qui passe par le centre de toutes lesecas#ement une fois et ne se
recoupe jamais. Certaines portions de la boucle sontékmn

Exemple : Solution :

|
| [
[ | L

[
[

9. Loop in Five (Boucle en cinq) (25 points)

Dessinez une boucle qui passe par le centre de toutes lesecasdement une fois et ne se
recoupe jamais. Exactement une case sur cing le long d& dieata boucle est marga d’un

rond.

Exemple : olo Solution: | 4o e | —
0] ()]
(@] M —
0 0 o | Lo
10. Star Battle (Guerre degtoiles) (25 points)

Placez deuxtoiles dans chaque ligne, chaque colonne, et chaque &tingtde par un trait
épais. Le<toiles ne se touchent paséme en diagonale.

Exemple : Solution : * *
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Partie 2 — Mélange — 30 minutes — 140 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute eéagé de temps restant sera ac@atix comptiteurs qui
soumettent des solutions correcte®us les prol@mes avant la fin deé@preuve.

Tous les prol#mes de cettepreuve sont des grands classiques du WPC... Chaque pagetontie
plusieurs prol#mes; Rlas, les concepteurs ont oubtjuelle grille correspond quelenoné!

Attention, certaines grilles peuvent individuellementrespondrex plusieursenon@s, mais il
n'y a qu'une seule facon de&soudre toutes les grilles de telle sorte que chammeé soit
utilisé exactement une fois. Des points seront até#bpour la &solution de grilles individu-
elles, mais uniqguement si la solution dé@enfait partie d’'une solution cénentea I'ensemble
des grilles de la page.

1. Minesweeper, 1234 Connect, Islands, Cave (4*10 points)
(Déemineur, Connexion 1234es, Caverne)

Démineur : 26 mines sont caées dans la grille (au plus une par case). Les indices donnent le nom-
bre total de mines @isentes dans les 8 cases iatiiatement adjacentes horizontalement, verticalement
et en diagonale. Les cases comportant des indices ne contienneptmpated. Placez les mines.

Connexion 1234 :Connectez chaque paire de chiffres identiques par une ligne contiagdighes
ne peuvent ni se croiser ni se chevaucher, et relient les centoaseg adjacentes. Toutes les cases de la
grille doiventétre traverges.

lles : La grille se compose de zones blanchiéss] entouges de cases noires qui sont&el entre
elles pour former une mer d’un seul tenant. Chaidgieontient exactement un chiffre, dont la valeur est
égalea l'aire de ITle. Lesiles ne peuvent se toucher qu'en diagonale. La mer ne contient pasréle ca
2x2. Compétez la grille.

Caverne : Tracez une boucle ferge autour d’un ensemble de cases d’un seul tenant et sans trous (la
caverne). La boucle ne peut pas se chevaucher ni se recoop&sTes cases qui contiennent un indice
font partie de la caverne. Chaque indice donne le nombre de casesadetaecvisibles en ligne droite
(horizontalement ou verticalement) depuis la case contenant I'indice,algrmEeme.

Exemple : (11 mines) Solution :
2|3 1 1 23 @1
2 2 3 L 2L 2
1 ® 1 o
3 ® o
3 2 ® 3000
112 5 1 T
2 2
3 1 i
1 2 3 2 3 )




2. Meanders, End view, Skyscrapers, Battleships (4*25 points)
(Méandres, Point de vue, Gratte-ciels, Bataille navale)

Méandres : Dessinez un chemin qui relie le coin en haugauche du diagramme au coin en bas
a droite, compds de segments horizontaux ou verticaux joignant les centres de casesnéelja Les
indices dans la marge indiquent le nombre de cases tee&tans la rateg correspondante.
Point de vue : Placez les chiffres 1, 2, 3 et 4 dans la grille. Chaque chiffre aftpama fois et une
seule dans chaque ra®y Les indices dans la marge indiquent le premier chiffre visible de legeéean
Gratte-ciels : Chaque ligne et chaque colonne contient 6 immeubles de hauteurs toltesndés
de 1a 6 (les autres cases restent vides). Les chiffres dans la marge imdigu®mbre d’immeubles
visibles dans chaque direction (un immeubleé&sitierrere un immeuble plus haut dans I&me range
est cach par celui-ci). Remplissez la grille avec les hauteurs des immeubles.
Bataille navale : Une flotte de bateaux se cache dans la grille. Sa composition estéaatans
la marge. Chaque segment de bateau occupe une case de la grille. leex petevengtre oriengs
horizontalement ou verticalement, et ils ne se touchent pasieen diagonale. Les indices en marge de
la grille indiquent le nombre total de segments de bateaux qui apparaiassiadange correspondante.
Dans chaque grille, les cases magégs X doivent rester vides.

Exemple : (immeubles de & 4) Solution :
3 3 3 3
4 3 4 3 o
1 1 —
2 2 ® I
1 1
3 3 —
1 2 4 1 2 4
amp
ap 2 1 1 3 4 2 1 1 3 4
a ° 3 2 3 4|4 2|3 3 2 3[af2]1]3
PY 213 41 411 3
4 1 3 4 4112|314
® 2 3 4l1)2|2 2141 3
® L R al Tal1]2]3] (3214
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Partie 3 — Indices faux — 25 minutes — 120 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute et de temps restant sera ac&atdix comptiteurs qui
soumettent des solutions correcéet®us les prol@imes avant la fin deépreuve.

Tous les prol#mes de cettépreuve sont des grands classiques du WPlagiitous les
indices donias sont faux!

1. False Minesweeper (Démineur faux) (10 points)

Chaque case de la grille contient au plus une mine. Les indma®s ne sont jamaisgaux
au nombre de mines qui se trouvent dans les 8 caseédimtement adjacentes horizontalement,
verticalement et en diagonale. Les cases comportant degside contiennent pas de mines.
Placez les mines.

Exemple: [ 1 Solution: [ [@] 1
2 @
0@

2. False Easy as ABC (Point de vue faux) (10 points)

Placez des lettres A, B et C dans la grille de telle sorte qaewh lettre apparaisse une
fois et une seule dans chaque ligne et chaque colonne. Leesnsur le bord de la grille
n’indiquent jamais la prerere lettre visible de leur rakg. Certaines lettres soréjd plages
(correctement).

Exemple : c A Solution : c A
A A A C/IA|BJA
A B|A C
B C B|A|B|C
B C B|A|B
A C A C
3. False Skyscrapers (Gratte-ciels faux) (10 points)

La grille repesente un ensemble de gratte-ciels. Chaque ligne et chatumeaontient
des gratte-ciels de hauteurs touteséalihtes de &4 5. Les chiffres dans la marge n’indiquent
jamais le nombre de gratte-ciels visibles dans chaquetdire@in immeuble sité derrére un
immeuble plus haut dans lagme ran@e est cadh par celui-ci). Remplissez la grille avec les
hauteurs des immeubles.

Exemple : (de 1a 3) 3 3 Solution :

H
W kL |N]W
PN WlW

RN W
w




4. False Battleships (Bataille navale fausse) (20 points)

Une flotte, dont la composition est moedrci-dessous, se cache dans la grille. Chaque seg-
ment de bateau occupe une case de la grille. Les bateauxnp@treeoriengs horizontalement
ou verticalement, et ils ne se touchent pasymme en diagonale. Les nhombres en bas dioite
de la grille n’indiquent jamais le nombre total de segmemrtdbdteaux qui apparaissent dans
la ligne ou la colonne correspondante. Retrouvez la positeola flotte (certains segments de
bateau sont&a pla@&s).

Exemple : 1 Solution :
2 AdED
L 1 @» @»
900
|l _E
0 4 1 2 2
5. False Tapa (Tapa faux) (15 points)

Noircissez certaines cases pour former un mur d’un seuhteha(s) chiffre(s) qui figurent
dans une case n’indique(nt) jamais la taille du ou des bleasades noires coasutives qui se
trouvent parmi les cases adjacentes (horizontalemenigai@ment ou en diagonale). Lorsqu'il
y a plus d’'un chiffre dans une case, il doit y avoir au moins caxe blanche entre deux blocs
de cases noires. Par exemple, si une case contient lessrifl&te3, elle touche deux blocs de
cases noires, et aucun de ces deux blocs ne se compose de asas digires. Les cases noires
ne peuvent pas former de ca2x2 ou plus grand. Les cases contenant des chiffres nemqteuve
pasétre noircies.

Exemple: [, Solution :

22

6. False Sudoku (Sudoku faux) (25 points)

Remplissez la grille avec des chiffres da B de telle sorte que chaque chiffre apparaisse
exactement une fois dans chaque ligne, chaque colonneagtietzone entoée d'un trait
épais. Les indices dois sont tous faux.

Exemple : T+ Solution : 7

N~ W
[CSIN [l | \C TN
ESNCVIE | ol )
NI W |-




7. False Snake (Serpent faux) (30 points)

La grille contient un serpent, consiflde segments horizontaux et verticaux qui relient
les centres de cases voisines de la grille. Le serpent octpases de la grille, et ne peut
pas se toucher, @me en diagonale. Les nombres en baa dtoite de la grille n’indiquent
jamais le nombre total de cases oceep par le serpent dans chaque ligne ou colonne. Les deux
extremites du serpent et sa case centrale sont @®sn les cases noires ne peuvent @as
traverges. Retrouvez le traau serpent.

Exemple : (15 cases)| | 5 Solution : | 1E
8|3 | $|3
2 ' 2
4 4
15 4 f_Ei 4
3 32 35 3 32 35
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Partie 4 — Problemes assortis — 75 minutes — 400 points + time bonus

Un bonus de 5 points par minute g de temps restant sera ac@atix comptiteurs qui
soumettent des solutions correctet®us les prol@mes avant la fin deé@preuve.

1. Croatia Domino Castle (Chateau de dominos croate) (20 points)

Le chateau reprseng ci-dessous até construit en utilisant le jeu de dominos mé@ntlans
la marge. Lorsque deux dominos se touchent parait@, deurs moites en contact doivent
porter le néme symbole. Les indices dans la marge donnent la liste fiésattits symboles qui
apparaissent dans la ligne ou colonne correspondante.uRerfarrangement des dominos.

Exemple : 1 2 ) | Solution: [171 212
J 1| [2]2
] | (1| |3
| 3[313
V' N A
1 2
[ 3][2 3][s 3] 3
2. All Alone Fences (Un par ran@e / Cbture) (25 points)

Noircissez certains chiffres de la grille de sorte que cka@mge ne contienne que des
chiffres differents. Les cases noircies ne peuvent pas se toucher patyetdes cases qui ne
sont pas noircies forment une zone d’'un seul tenant.

Dessinez ensuite une boucle fé&encontinue qui relie des points adjacents du quadrillage
par des segments horizontaux ou verticaux, sans se recalrpppombre figurant dans une case
(non noircie) indique, parmi les quatrétés de cette case, combien sont ugipar la boucle.

Exemple: "5, o571 1 Solution : ;@0 @ 1
3

o N O
o

3 1
1 3 1 3
2

r
w
v

10



3. Plus-minus (Plus ou moins) (20+40 points)

Placez les nombres deal9 (ou de 1a 16) dans la grille, un par case. Les valeurs en haut
ou a gauche de la grillea(gauche des traits verticaux) indiquent la plus grande soderdeux
nombres parmi ceux dans la ligne, colonne ou diagonalesmorelante. Les valeurs en bas ou
a droite de la grilled droite des traits verticaux) indiquent la plus grandeedéice entre deux
nombres de la ligne, colonne ou diagonale correspondante.

Exemple: & 5 ¢ 4 Solution: & 4

5 4
9 913(4]|5
8 1/6|9]8
15 1512 | 8| 7
11 4 @ 11 4 @
4. Magnets (Aimants) (35 points)

La grille se compose de plagues ainead et de plaques non aimaes. Chaque plaque
aimanée porte des polaés opposges sur ses deux e&mites, 'une positive et I'autregyative.
Les exteémites portant la rdme polarié ne peuvent pas se toucher horizontalement ni verticale-
ment. Les indicea droite et en-dessous de la grille indiquent le nombre tBexites aimarées
de chaque polagtdans la ligne ou colonne correspondante. Certains inditestoeffa@s.
Retrouvez les polaéis des plaques aiméets.

Exemple : Solution :

[EEN

+ N P DN
N

+ N P DN
N

5. Rolling Block Maze (Labyrinthe pour un €) (35 points)

Un dé porte sur chacune de ses faces I'un des symholes, de telle sorte que deux faces
oppo€es portent le @Bme symbole (voir figure). Leadest initialement pd@ssur la case en haut
a gauche de la grille, de telle sorte que la face en contactlawgille porte le symbole. Le dé
roule alors de case en case dans les 4 directions, en piéotdrsique fois de 90 dezg autour
d'une de ses @tes jusqua ce qu’'une nouvelle face soit en contact avec la grille. Aqaka
étape, la face en contact avec la grille doit porter &ma symbole que la case océep

Trouvez le trajet le plus court jusqu’au coinénieur droit de la grille.

Exemple : @ olx T== Solution : @ Q| x
|

IR E e = * |4 *

+ O@ /_;’;_ + C(D

11



6. Coral Finder (Récif de corail) (40 points)

Noircissez un ensemble de cases d’'un seul tenané¢ié de corail) qui ne se touche pas,
méme en diagonale, et ne forme pas de boucle éermLes nombres en marge de la grille
indiquent les longueurs des blocs ceostifs de cases occees par le corail dans la ligne
ou colonne correspondante. Cependant, les nombres sonkésldans I'ordre croissant, pas
forcement dans I'ordrewles blocs apparaissent dans la grille. Auclggian 2x2 ne pelgtre
entierement recouverte par le corail.

Exemple : 2 2 Solution :
1 2
1 3
1 4
1
6
111111
341231
1 2
7. Equi-Kakuro  (Nombres fécleséquitables) (35 points)

Inscrivez des chiffres dans la grille (un par case) de tattesque la somme des chiffres
dans chaquessie de cases blanches seifale au nombre figurant dans la caseéagrien regard.
Un nombre figurant au-dessus d’un trait diagonal correspdadsomme des chiffres inscras
sa droite. Un nombre figurant sous un trait diagonal cormedpda somme des chiffres inscrits
en-dessous. Le chiffre 0 n’est pas uéligt chaque groupe se compose de chiffres tous distincts.
(Dans cette grille, deux indicesgsents dans une@me case sont toujouggaux.)

Exemple : Solution :
PN
\ 9|7
6|1
8|5
8. Word Snail (Mots en escargot) (40+60 points)

Inscrivez tous les mots de la liste dans la grille, en suilaspirale. (Les mots ne sont pas
donrés dans I'ordre). Les mots doivegtre £paés par au moins une case vide. Les lettres qui
apparaissent dans unéme ligne ou colonne doivestre toutes diffrentes. Certaines lettres
sont ceja plages.

Exemple : Solution :
» | F QUALIF » [FIRIA[N
| E C
WPC
EQUIPE Ulp! FIQJ|E
FRANCE e A U
E clplw

12



9. Pentominos (50 points)

Placez les 12 pentominos dans la grille, de telle sortegjo#l se touchent pas,éme en
diagonale. Les jgices peuveritre toures (par une rotation) mais pas ret@es. Les cases
contenant une croix doivent rester vides. Les indices damsdrge indiquent le nombre de
cases de la ligne ou colonne correspondante qui sont éesygar les pentominos.

|__i'|

Exemple : X Solution :

N W W N G

3 2 4 1 1 4

13



